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Otteluohjelmien tekeminen

a) optimoimalla
b) manuaalisesti siirtamalla



()

Computational
Intelligence

Otteluohjelmien tekeminen

tietokoneella optimoimalla
kayttamalla Cl:n PEAST-algoritmia

(soveltuu ammattilaissarjoihin)



Otteluohjelman optimoinnilla

Varmistetaan median, tv-kanavien ja fanien kiinnostus
— pelien sijoittelulla huomioimaan kaikkien tarpeet

Lisataan omistajien tuottoja
— lisataén katsojamaaria ja oheismyyntia
— vahennetadn matkustuskustannuksia
— kaytetadn vahemman aikaa otteluohjelman tekemiseen

Lisataan lapinakyvyytta ja varmistetaan tasapuolisuus

— tarkeimmille tekijoille asetetaan suurin painoarvo
— kaikki joukkueet pelaavat samoilla lahtokohdilla
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Optimointipalvelu ja -prosessi Liiga
hyvaksyy
Sina optimaalisen
Tarjoamme kausittaista palvelua, plus arvioit ohjelman
ohjelmistoa. Generoimme optimaalisen loppu-
otteluohjelman liigan antamien tietojen tulokse @
pohjalta. Optimointi
algoritmilla E S
Sinun Ohjelmisto
priorisoimat avustaa sinua
Kick-off optimointi- manuaalisissa
keskustelu kriteerit, LS g
pelipaivista rajoitukset |
- ia toiveet < @
paatat ottelu-
ottelu- formaatista
kalenterin Liiga ja joukkueet
eli hyvaksyvat
pelipaiva lopullisen ohjelman
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Prosessin tarkeys

Laadukkaiden otteluohjelmien tuottamisessa on elintéarkeda saavuttaa hyva dialogi Cl Oy:n ja
ligan valilla. Otteluohjelman laadukkuuteen vaikuttaa seka oikeiden optimointikriteereiden
|0ytdminen ettd oikeiden rajoitusten ja toiveiden asettaminen. Prosessi sisaltad aina vahintaan
seuraavat vaiheet:

Lilga paattaa otteluohjelman formaatin

Lilga p&attaa ottelukalenterin

Liiga ja joukkueet sopivat optimointikriteereista

Jokainen joukkue paattdad omasta nakokulmastaan optimointikriteereiden prioriteetin
Lilga paattaa optimointikriteereiden yleisen tarkeysjarjestyksen

Optimointia edeltéava dialogi ligan ja Cl Oy:n valilla

Optimointiajot (generoidaan 1 — n kpl erilaisia otteluohjelmia arvioitavaksi)

Liiga arvioi otteluohjelmat (saattaa aiheuttaa uudelleen optimoinnin)

. Liiga valitsee optimaalisen ohjelman ja julkaisee sen joukkueille
(9. 5 Liiga organisoi kontrolloidun pelien siirtdmisen ja kayttaa siirtdmiseen Cl:n ohjelmistoa)

10. Liiga ja joukkueet hyvaksyvét lopullisen ohjelman
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Esimerkkeja optimointikohteista

v
v
v

L X 8 N X

Taysia kierroksia mahdollisimman paljon (eli kaikki pelaavat)
Taysia kierroksia erityisesti lauantaisin ja vuodenvaihteen ymparilla

Kaksi joukkuetta eivat voi tai eivat halua pelata kotona samaan aikaan
(Johtuen esimerkiksi tv-lahetyksista tai katsojamaarien maksimoinnista)

Joukkue haluaa tietyn maaran vieraskiertueita (kaksi matkapelia perakkain)

Perakkaisia kotipeleja mahdollisimman vahan
Perékkaisia vieraspeleja mahdollisimman vahan

Samojen joukkueiden kohtaamisten valin pitaa olla vahintaan k viikkoa (esim. k = 3)

Joukkue haluaa pelata kotipelinsa tiettyina viikonpaivina

Joukkueen pelattujen koti- ja vieraspelien eron tulee olla korkeintaan k (esim. k = 2)

Joukkueiden pelimaaran eron tulee koko ajan olla korkeintaan k (esim. k = 2)

Matkakustannukset tulee minimoida
Parhaat television lahetysajat tulee huomioida (esim. perjantai-ilta)
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Mita voidaan huomioida (muutama esimerkki)

» Otteluformaatin ei tarvitse olla kompakti: pelikierroksia voi olla rajoittamaton maara;
mitéan rajoituksia formaatille ei ole

» Ottelukalenterissa voi olla mika tahansa maara esim. lisépeleja tiettyjen joukkueiden
kesken

» Joukkueella voi olla kotipelirajoituksia (esimerkiksi peliareena on varattu muuhun
tarkoitukseen)

» (Osa peleista voidaan kiinnittaa tiettyihin pelipaiviin
> Perakkaiset kotipelit voidaan estda ensimmaisilla ja vimeisilla kierroksilla

Otteluohjelmia voidaan generoida manuaaliseen tarkasteluun kuinka monta tahansa.
Analysaattori ehdottaa kuitenkin aina kaikista generoiduista otteluohjelmista sovittujen
optimointikriteerien mukaista parasta eli optimaalista.
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lImainen testipalvelu

Tarjoamme liigallenne mahdollisuutta testata optimointipalveluamme iimaiseksi.
Voimme joko generoida edellisen vuoden otteluohjelman uusiksi tai tehdé seuraavalle
kaudelle testiohjelman. Liigan asiantuntijat voivat tarkastella lopputulosta ja arvioida
palvelumme laatua. Testiohjelman generoimiseksi tarvitsemme oikean taustadatan
(kts. prosessin kohdat 1 - 5).

Yhteyshenkilo: Osaamisestamme lisaa
nettisivuillamme:

Toimitusjohtaja Cimmo Nurmi
cimmo@computationalintelligence.fi www.computationalintelligence.fi
044 709 5909
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Otteluohjelmien tekeminen

manuaalisesti siirtamalla
kayttamalla JSRoundRobin ohjelmaa

(soveltuu mm. amatoorisarjoihin)



Otteluohjelman runkona voidaan kayttaa joko optimointiajon tulosta (jos liigalla on optimointisopimus Cl Oy:n kanssa) tai teoreettista
optimaalista otteluohjelmaa. Tassa esityksessa naytetaan muutama ohjelman perustoiminto kayttamalla esimerkkina Jaakiekon SM-liigaa.
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Paiva

Kaikki yhteensa Optimi Avattu Hyt
Pelipaivia

Taysia kierroksia

Taysia la-kierroksia

et #JSRoundRobin
Perhepeleja
Toivepeleja
Back2Backeja
Vieraskiertueita
Pe-kotipeleja
La-kotipeleja
Kotiputki-indikaattori
3-kotiputkia
»3-kotiputkia
3-vierasputkia
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>3-vierasputkia
Matkustuskiellot X
Sama kotona < 4 vkoa
Samat puolikkailla
Koti/vieras maxero
Pelattujen maxero

Sarjachjelmaindeksi

O

Computational
Intelligence




Vasemmalla nakyy 20 kpl kriteereita, joiden perusteella otteluohjelmaa arvioidaan (tassa esimerkissa). Kriteerit voivat olla mita tahansa
asiakkaan valitsemia. Kriteerien perusteella ohjelma nayttaa otteluohjelman laadun kolmessa sarakkeessa: optimin, viimeksi avatun ja
viimeksi avattua muuttamalla saadun.
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Saido on/off

Paiva

Kaikki yhteensa
Pelipaivia

Taysia kierroksia
Taysia la-kierroksia
Juhlapeleja
Perhepeleja
Toivepeleja
Back2Backeja
Vieraskiertueita
Pe-kotipeleja
La-kotipeleja
Kotiputki-indikaattori
3-kotiputkia
»3-kotiputkia
3-vierasputkia
>3-vierasputkia
Matkustuskiellot X
Sama kotona < 4 vkoa
Samat puolikkailla
Koti/vieras maxero
Pelattujen maxero

Sarjaohjelmaindeksi

Optimi Avattu Nyt
86 9 96
40 27 27

0 0 0
0 0 0
58 56 3%

7 17 17
1 3 3
18 24 24
1 3

4 3

20 24 24
4 12 12
44 51 51

Jukurit - Sport ja]

P - ltves @
KalPa - Pelicans ll
KooKoo - SaiPa Il
Lukko - HIFK Il
Tappara - Assat ll

TPS - Karpat Il

HIFK - Jyp
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Ilves - Tappara ]
Jukurit - Kalpa ll
Pelicans - Sport o
SaiPa - KooKoo Il

Assit - Lukko ll

KalPa - JYP

Karpat - HIFK

Pelicans - TPS
SaiPa - Tappara
Sport - lves

Assat - HPK
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KooKoo - Jukurit
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Jukurit - Pelicans
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KalPa - HIFK
KooKoo - Pelicans
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JYP - KalPa

HIFK - Tps
HPK - ltves Il
Jukurit - KalPa [l
KooKoo - JYP Il
Lukko - Sport o

Pelicans - SaiPa ll

Tappara - Assat ll

Ilves - SaiPa
JYP - Jukurit
o «

Karpét - KooKoo

=
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Lukko - Pelicans
Sport - Tappara

TPS - HPK

HIFK - HPK
Jukurit - llves
Pelicans - JYP
Sport - KooKoo
Tappara - Karpat

TPS - SaiPa

Lukko

KalPa - HIFK
KooKoo - Pelicans
Karpat - HPK
Lukko - Tappara

TPS - lives

ltves - KalPa
Jukurit - Assat
SaiPa - Pelicans

Sport - TPS

HIFK - Karpat
JYP - Lukko

KooKoo - Tappara

TPS - JYP
HIFK - Lukko
HPK - KooKoo
KalPa - Jukurit

Karpat - Assat

Pelicans - SaiPa

Tappara - Sport




Peli voidaan sijoittaa uuteen pelipaivaan joko hiirella raahaamalla tai kayttamalla valiaikaista sail6a (oikealla)
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XLiiga 2016-2017 lopullinen
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Lukko - Tappara 31.01.2017
M suhla Taysi Jukurit - Sport Il HIFK i} KalPa - HIFK
M perhe M Vapaa
Toive Beuo JYP - lives Pelicans - HPK HPK - ltves Il KooKoo - Pelicans
.B_ZB W ) KalPa - Pelicans ll Jukurit - KalPa TPS - llves
B vierask Muuliiga
KooKoo - SaiPa ll HIFK - Assit KooKoo - JyP Il
Lukko - HIFK Il JYP-TPS Lukko - Sport ll lives - KalPa
Tappara Assat SaiPa - KalPa Pelicans - SaiPa ll
Kaikki yhteensa Optimi Avattu Nyt s K;i(p;\'l. Sport - Lukko Tappara Assit KooKoo - Jukurit
Pelipaivia 8 9% 9%
Taysia kierroksia 40 27 26 SaiPa - Pelicans
Taysia la-kierroksia 20 14 14 ik - e B oK Kool R
Juhlapeleja 0 0 0 arpa ves - SaiPa por
Toivepeleja 58 56 56
Back2Backeja 2 2 22 Ilves T.lppam. Tappara Itves HIFK - Karpat IYP - Jukurit
vi"“kl'm'"_'iu 27 26 26 Jukurit - KalPa Lukko - Pelicans JYP - Lukko
Pe-kotipeleja 54 80 80
La-kotipeleja 147 141 141 Pelicans Sporl. Itves - Jukurit KooKoo - Tappara
putki-indi 47 477
K‘m‘ Rt 48 » SaiPa - Kookoo ll KalPa - HIFK TPS - HPK
3-kotiputkia 7 17 18
>3-Kotiputkia 1 3 3 Assit - Lukko KooKoo - Pelicans TPS - JYP
3-vierasputkia 18 24 24
>3-vierasputkia 1 3 4 Lukko - Tappara HIFK - HPK HIFK - Lukko
Matkustuskiellot X 4 3 3 KalPa - JYP SaiPa - HPK Jukurit - llves HPK - KooKoo
Sama kotona < 4 vkoa 20 24 22
Samat puolikkailla 4 12 16 Karpat - HIFK TPS - Karpat Pelicans - JYP KalPa - Jukurit
FOR/VIGE IOHD p o » Pelicans - TPS Sport - KooKoo Karpat - Assat
Pelattujen maxero 30 32 36
SaiPa - Tappara HIFK - llves Tappara - Karpat Pelicans - SaiPa

Sarjachjelmaindeksi 327 580 624

Sport - llves HPK - Tappara TPS - SaiPa

Tappara - Sport

Kssat - HPK JYP - KalPa Lukko

>
&

llves - Pelicans

KooKoo - Assit




Pelia klikkaamalla nakee
- kaikki kotijoukkueen pelit paakalenterissa
- koti- ja vierasjoukkueen kauden pelikalenterin oikealla (kotipelit valkoisella, vieraspelit mustalla))
- valitun pelin mahdolliset erikoisominaisuudet naytetaan eri vareilla

(esimerkiksi back to back peli tai vieraskiertue), samoin valitun pelipaivan (esimerkiksi toisella liigalla on peleja samana paivana)
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Sailo on/off pe 16.09 o Tappara [}
Tappara - Assat 16.09.2016
M uhia 7 1 Tayg k po Assi
M perhe Vapaa
2 B Totve M turo JYP - lives KooKoo - Jukurit HPK - llves Il
=S?8 K o .'cu:LLiig KalPa - Pelicans Il Pelicans - HPK Jukurit - Kalpa ll Karpit - HPK Iu 27.09 Kirpat
eras Ui a
KooKoo - SaiPa ll KooKoo - JYP Il ILukko - Tappara IDC 30.09 TPS I Iti 27.09 Jukurit ]
i = Lukko - HIFK Il HIFK - Assiit Lukko - Sport Il TPS - lives [t 29.09 peticans |
:‘::‘ki":t"n“ ol Tps - Karpat Il SaiPa - KalPa ITappara - Assiit I Ilves - KalPa Ila 08.10  sport M |
elipaivia
Taysia kierroksia Sport - Lukko Jukurit - Assat |‘° 13.10 Lukko | |!0 13.10 Ilves I
Taysia la-kierroksia ol )
Ju::apelej.a. 0 0 0 HIFK - Jyp Itves - SaiPa SaiPa - Pelicans 1 15.10 Pelicans |la 15.10 JYP I
Perhepelejbi 0 0 0 HPK - Karpat . HPK Da JYP - Jukurit I“ 18.10 HPK I ti 18.10 . Jukurit
Toivepeleja 5 5 5 = ——
Back2Backeja 2 2 2 Illvu - Tappara | Jukurit - Pelicans to 20.10 Ka Ipe 21.10 HIFK ]
Vierasklertueita ° 0 ° Jukurit - Kalpa ITapparl - llves l Karpat - Kookoo HIFK - Karpit I“ 25.10 KooKoo |
| Pe-kotipeleja 6 6 6 — -
La-kotipeleja 6 6 6 Pelicans - Sport ll Lukko - Pelicans JYP - Lukko AN el to 27.10 Sp
Kotiputki-indikaattori 13 17 17 lla 29.10  HIFK I I ]
3-kotiputida 0 0 0 SaiPa - KooKoo ll Itves - Jukurit ISport - Tappara I IKooKoo - Tappara 12 29.10 & Kookoo
>3-vierasputkia 0 0 0 DOR00 - Felicans
U 15.11 HPK u15.11 K
‘:‘k“:'"’k"'h: xk g g 8 KalPa - JYP |Lukko-Tappara l HIFK - HPK HIFK - Lukko '
<
ma kotona < 4 vkoa — : _ Ilo 17.11 JYP | |to 17.11 saipa Ml |
Samat puolikkailla 0 0 0 Karpat - HIFK SaiPa - HPK Jukurit - llves HPK - KooKoo
Pelattujen maxero 2 2 2 TPS - Karpat Pelicans - JYP KalPa - Jukurit
——— [ti 2211 spont | [ti22.11 " kaiwa M |
|SaiP.| - Tappara I Sport - KooKoo Karpat - Assat
Sarjachjelmaindeksi 327 580 580 — - [ pe 25.11 saipa | [t0 24.11 Kkarpst |
Sport - llves HIFK - llves ITappara - Karpat I Pelicans - SaiPa
:
Assat - HPK IHPK - Tappara ITappau - Sport | | |




Aktiivisena olevan otteluohjelman laatua voi tarkastella joukkueittain
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Joukkueen kalenteria voi tarkastella kuukausindkymassa (sininen = kotipeli, musta = vieraspeli, punainen tausta = ei voi pelata kotona)
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@ JSRoundRobin - Mozills Firefox I R — E=Seoy X )

file///C:/HENIKILOKOHTAINEN/CI Computational Intelligence Oy/JSRoundRobin/JSRoundRobin.html

#JSRoundRobin -- (C) CI Computational intelligence Oy

XLiiga 2016-2017 lopullinen Otteluohjelman voi tulostaa tai

vaihtoehtoisesti tallentaa pdf-tiedostoksi

I J=Juhla P=Perhe T= Toive B = B2B V = VierasK
I T=TaysiV=VapaaE = Euro C = CHL M = Muuliiga

pe 16.09.2016 T 1a17.09.2016 T ti 20.09.2016 M to 22.09.2016 pe 23.09.2016
Jukurit - Sport TV. HIFK - JYP T KalPa - JYP Jukurit - Lukko HPK - JYP
JYP - lves T HPK - Kirpat TV Kirpat - HIFK KalPa - Assit Vv I Muita ominaisuuksia:
KalPa - Pelicans T llves - Tappara T Pelicans - TPS SaiPa - Lukko ‘
KooKoo - SaiPa TB Jukurit - KalPa T SaiPa - Tappara TPS - KooKoo
Lukko - HIFK T Pelicans - Sport TV Sport - lives - H AAara 1 H 1
el g sl Ii Rajaton maara talletettavia ottelllljohjelmla.
TPS - Kirpat TV Assit - Lukko T - Otteluohjelman tallennus tekstitiedostoksi
la 24.09.2016 ti 27.09.2016 ke 28.09.2016 to 29.09.2016 pe 30.09.2016 - H H"-+¥H ¥ : H H
1 lives - KalPa HIFK - KalPa ltves - KooKoo HIFK - Jukurit SaiPa - ltves Uu_SIen pellp?IVIen Ilsays VIsuaaIIse"a kalenten"a .
IP-Tappara  WPK-Lukko  Lukko-Pelicans  Kookoo-Sport  Tappara - TPS - Ohjelma tarkistaa kaikkien siirtojen oikeellisuuden, esim.
KooKoo - HIFK Tappara - Karpat Karpat - HPK
Karpat - AssatVv TPS - JYP Assat - Pelicans

’ 1201.10.2016 T ke 05.10.2016 to0 06.10.2016 pe 07.10.2016 12 08.10.2016 T
| HR-Tamon: -l - G - [ * joukkue ei voi pelata kotona samaan aikaan joukkueen X kanssa
| Jukurit - lives Assat - Sport Karpat - KalPa Pelicans - Jukurit KalPa - Kookoo % . e w . . . .
P - SaiPa Lukko - KooKoo  Sport - Tappara B Kirpat - HIFK joukkueella on perakkaisissa peleissa matkustuskielto
| KalPa - HPK SaiPa - TPS SaiPa - Pelicans ‘
! Pelicans - KooKoo Tappara - Sport B '
N Sport - Kirpat Lukko - Assat T |
TPS - Lukko Jukurit - JYP '
! ke 12.10.2016 10 13.10.2016 pe 14.10.2016 1a 15.10.2016  ti 18.10.2016 M |
N llves - Sport HIFK - SaiPa KooKoo - HPK HPK - SaiPa Jukurit - Assat
" JYP - Pelicans Sport - JukuritV  llves - Karpat JYP - Lukko
Karpat - Jukurit vV Lukko - KalPa v KalPa - Sport v |
| Tappara - Lukko Pelicans - Tappara Tappara - HPK
TPS - KalPa v TPS - HIFK ‘
) Assit - lives Assit - JYP |
d ke 19.10.2016 to 20.10.2016 pe 21.10.2016 la22.10.2016 T ti 25.10.2016 |
d KooKoo - ltves HPK - Pelicans JYP - KooKoo HPK - HIFK Lukko - lives |
Karpat - Tappara KalPa - JukuritB  Ilves - JYP Pelicans - KalPa
. SaiPa - Sportv Lukko - TPS Jukurit - KalPa B  SaiPa - Karpat Vv 1
. Assat - HIFK KooKoo - SaiPa Sport - HIFK
Karpat - Lukko Tappara - KookKoo
" Sport - Pelicans TPS - HPK
TPS - Assat
t027.10.2016  pe 28.10.2016 14 29.10.2016 T ke 09.11.2016 to0 10.11.2016
HIFK - Pelicans  Ilves - SaiPa HPK - Sport ltves - Assat HIFK - Assit Computational
Jukurit - Tappara JYP - Jukurit KalPa - Lukko KooKoo - Jukurit  JYP - TPS |r|te||igence
Knnkan . K3m3t V1L ubklka . TOC K3rnst . VD Dalirane . WLIOK 2 <€2i0a . Wal0s

Pelicans - SaiPa
Sport - TPS

Assat - Jukurit

* joukkueella on jo peli pelipaivassa
* joukkueella pelipaivassa kotipeliesto




Pyyda meidat teille kertomaan
ohjelman toiminnasta tarkemmin
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Yhteyshenkil6:

Toimitusjohtaja Cimmo Nurmi
cimmo@computationalintelligence.fi
044 709 5909

Osaamisestamme lisaa
nettisivuillamme:

www.computationalintelligence.fi
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